Bingo - Spielanleitung:

Das Antwortenblatt  wird von den SuS in Kärtchen zerschnitten. Das „Grundblatt mit Fragen“ bleibt komplett. 
Jeder Mitspieler wählt von den Kärtchen 9 (..?) aus und legt die restlichen zur Seite. 

Der Spielleiter zerschneidet ebenfalls das Antwortenblatt und legt alle Kärtchen in einen Karton.
Nacheinander werden die Kärtchen gezogen und die Angaben darauf vorgelesen. Die Spieler vergleichen mit ihren eigenen Antwort-Karten. Haben sie das Kärtchen mit der richtigen Antwort, so legen sie es auf das richtige Feld des Grundblattes mit den Fragen. 
Die „Bedenkzeit“ wird vom Spielleiter festgelegt. Hat ein Spieler alle Teile untergebracht, dann ruft er „Bingo“. 
Bevor der Sieger bestimmt wird, muss der Spielleiter die Lösungen überprüfen.
Idee/Quelle: Kreuzberger, Norma: Fünf-Minuten-Spiele im Geographieunterricht, in: Praxis Geographie 5/1997
